Тема: «Обработка графической информации»

Урок 17

Формирование изображения на экране монитора

1. Запишите название базовых цветов в цветовой модели RBG.

                                                  Английские названия
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                                                                 Русские названия

2. Используя таблицу на странице 108 учебника, подпишите цвета, соответствующие каждой из вершин куба.                        

	     

	     






	     

	     



	     

	     

	     

	     



 

  

3. Выберите (отметьте галочкой) основные параметры монитора, определяющие качество компьютерного изображения.
 FORMCHECKBOX 
Размер по диагонали

 FORMCHECKBOX 
Пространственное разрешение

 FORMCHECKBOX 
Глубина цвета
 FORMCHECKBOX 
Тактовая частота

 FORMCHECKBOX 
Потребляемая мощность

 FORMCHECKBOX 
Разрядность

 FORMCHECKBOX 
Вес

 FORMCHECKBOX 
Быстродействие

 FORMCHECKBOX 
Частота обновления экрана

3. Заполните таблицу, вычислив количество цветов в палитре N при известной глубине цвета i.
	Глубина цвета (i)
	Количество цветов в палитре (N)

	1
	     

	2
	     

	3
	     

	4
	     

	8
	     

	16
	     

	24
	     


4.Сколько цветов будет содержать палитра, если на один пиксель отводится 4 бита памяти?
	Ответ:     


     5.Для кодирования одного из цветов палитры служит двоичный код 001. Сколько цветов содержит палитра?
	Ответ:     


6. Сколько битов памяти достаточно для кодирования одного пикселя 16-цветного изображения?
	Ответ:     


7.Растровый газетный рисунок состоит из точек четырех цветов: черного, темно-серого, белого. Сколько битов понадобится для двоичного кодирования одного пикселя этого рисунка?

	Ответ:     


8. Монитор позволяет получать на экране 224 цвета. Какой объем памяти в байтах требуется для кодирования 1 пикселя?

	Ответ:     


9. . Монитор позволяет получать на экране 65 536 цвета. Какой объем памяти в байтах требуется для кодирования 1 пикселя?
	Ответ:     


10.Вычислите необходимый объем видеопамяти для графического режима, если разрешение экрана монитора составляет 1280 [image: image2.png]


 1024 пикселей, глубина цвета – 32 бита.

	Ответ:     


11. Каков минимальный объем видеопамяти, необходимый для хранения графического изображения, занимающего область экрана 512[image: image4.png]


 512 пикселей, где каждая точка может иметь один из 256 цветов?

	Ответ:     


12. Рассчитайте объем видеопамяти, необходимой для хранения графического изображения, занимающего весь экран монитора с разрешением 1024 [image: image6.png]


 768 пикселей и количеством отображаемых цветов, равным 16 777 216.
	Ответ:     


13. Вы хотите работать с разрешением 1600 [image: image8.png]


1200 пикселей, используя 16 777 216 цветов. В магазине продаются видеокарты с памятью 512 Кбайт, 2 Мбайт, 4 Мбайт и 64 Мбайт. Какие из них можно купить для вашей работы?

	Ответ:     


14. Подсчитайте объем данных, передаваемых за одну секунду от видеопамяти к монитору в режиме 1024 [image: image10.png]


 768 пикселей с глубиной цвета 16 битов и частотой обновления экрана 75 Гц.

	Ответ:     
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